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Bitte überzeugen Sie sich
auf den folgenden Seiten von unserem umfangreichen     

Sortiment an Feuerwerksartikeln.
Die Vielfalt wird Sie überzeugen.
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    Lassen Sie sich in unsere Welt entführen und bezaubern.

Viel Spaß wünscht Ihnen...
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V e r b u n d f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 0 5  P o w e r  L i n e  1 2 0 0
Brenndauer: 3:50 Minuten

im Wechsel geschossene rot/grüne Buketts gefolgt von goldenen 
Knistersternen
geleitet von roten oder grünen Crossettsternen, die in
faszinierende silberne Blinksterne mit Goldflimmer übergehen
abgelöst durch abwechselnd geschossenem Silber und Goldwirbel 
mit Abschlusssalve und Cracklingkometen 
angereiht von einer bunten Dreiersalve
abschließend gefolgt von Golden Buketts mit Falling Leaves

2 2 0
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

2 3 0
Brenndauer / Sek.

1 9 0 0

Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 3 0  P o w e r  L i n e  7 0 0 +
Brenndauer: 2:30 Minuten

Crackling Feuertopf zu Mulicoloursternen mit Knatterspitzen
übergehend in farbige Crossettsterne gefolgt von Heulpfeifern
traumhafte silberne Palmen mit abbiegenden Spitzen und 
rot/grüne Buketts beenden das rasante Spektakel

1 1 4
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

1 5 0
Brenndauer / Sek.

7 6 0
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 4 5  P o w e r  L i n e  1 1 0 0
Brenndauer: 1:35 Minuten

silberne Blinksterne mit roten/grünen oder lila Sternen 
übergehend in schnellgeschossene Multicoloursterne  
mit abschließenden Knistersternen
eine farbenfrohen Abfolge von Päonien beendet das Finale

1 0 6
Schussanzahl

4 5
Effekthöhe / m

9 5
Brenndauer / Sek.

1 1 0 0

Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm



B A T T E R I E f e u e r w e r k
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TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 1 9 0  R A P
Brenndauer: 20 Sekunden

Crackling Aufstieg zu Crackling Wolken

9
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

5 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 1 9 1  L o w r i d e r
Brenndauer: 20 Sekunden

goldene Kronen mit grünen Blinksternen

9
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

5 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 1 9 2  P r o t o n
Brenndauer: 20 Sekunden

grüner Aufstieg zu grün blauem Bukett mit weißem Glitter

9
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

5 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm
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TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 1 0  C r i s p e r s
Brenndauer: 20 Sekunden

Crackling Aufstieg zu farbigen Kronen mit Cracklingsternen

9
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

9 1
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 0 2  K n u c k l e s
Brenndauer: 20 Sekunden

farbiger Aufstieg zu goldenen Kronen mit goldenen Sternen

9
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

1 0 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 1 9 3  P i n  U p
Brenndauer: 20 Sekunden

roter Aufstieg zu rot grünem Bukett

9
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

5 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

B A T T E R I E f e u e r w e r k
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B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 3 1  H o u s e
Brenndauer: 25 Sekunden

roter Aufstieg zu goldenen Willow mit roten, silbernen oder grünen Sternen

1 5
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

1 0 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 4 8  C r o s s f i r e  
Brenndauer: 20 Sekunden

1 6
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

1 5 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

Crackling Crossette Sterne

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 4 4  P u r g e
Brenndauer: 20 Sekunden

grüner Aufstieg zu pinken und grünen Sternen 
mit goldblinkenden Sternen

1 6
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

1 6
Brenndauer / Sek.

1 9 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm
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B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 5 7  R u m b l e
Brenndauer: 25 Sekunden

1 9
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

2 0 9
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

farbiger Aufstieg zu gold/farbigen Blinksternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 5 8  Z e r o  
Brenndauer: 25 Sekunden

1 9
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

2 2 8
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

Goldcracklingaufstieg zu Goldcracklingspider mit weissen Sternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 6 0  D N A
Brenndauer: 25 Sekunden

1 9
Schussanzahl

3 0  
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

2 0 9
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

blau-goldene Buketts mit goldenen Blinksternen
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B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 6 2  N o  L i m i t
Brenndauer: 25 Sekunden

1 9
Schussanzahl

4 5
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

4 6 0
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

farbiger Goldflitter-Aufstieg zu goldenen Buketts mit  
farbigen Sternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 6 3  B o t o x x
Brenndauer: 25 Sekunden

1 9
Schussanzahl

4 5
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

3 8 0
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

2-stufige Goldbatterie mit farbigen Sternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 6 6  H a r d  B e a t  
Brenndauer: 25 Sekunden

2 0
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

3 6 0
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

Fächerbatterie mit silbernen Feuertöpfen zu
riesigen Cracklingwolken



1 0

B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 7 0  D a r e  D e v i l
Brenndauer: 35 Sekunden

2 1
Schussanzahl

3 0  
Effekthöhe / m

3 5
Brenndauer / Sek.

2 0 5
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 7 1  A s t e r o i d s
Brenndauer: 35 Sekunden

2 4
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

3 5
Brenndauer / Sek.

3 3 1
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 7 3  M i s s i l e
Brenndauer: 20 Sekunden

2 5
Schussanzahl

1 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

1 1
Explosivmasse / g

6
Kaliber / mm

Pfeifbatterie mit Knistersternen

blauer Aufstieg zu riesigem Goldbukett 
immer in 3er Salve

am Himmel sich drehender goldener Wirbel zu goldenen 
Buketts mit blauen Sternen / Einzelschuss und gefächert



1 1

B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 8 0  B o d y g u a r d
Brenndauer: 30 Sekunden

2 5
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

3 0 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

roter Aufstieg zu silbernen Blinksternen mit roten und 
blauen Sternen
blauer Aufstieg zu goldenen Buketts 
mit blauem Stern immer gesteppt
Cracklingabschlusssalve

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 8 1  F i r e z o n e
Brenndauer: 35 Sekunden

2 5
Schussanzahl

3 0  
Effekthöhe / m

3 5
Brenndauer / Sek.

3 0 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

farbiger Aufstieg zu großer Zerlegung in Gold mit bunten
Sternen, Cracklingwolken und Blinksternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 8 5  D a n g e r o u s
Brenndauer: 30 Sekunden

2 5
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

4 0 8
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

roter Aufstieg zu rot-grünen und silbernen Blinksternen
mächtige Buketts



1 2

B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 8 6  O u t l i n e r
Brenndauer: 30 Sekunden

2 5
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

4 9 5
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

goldener Feuertopf mit weißen Blinksternen zu 
großem goldenen Bukett mit weißen Blinksternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 8 7  B l a m e
Brenndauer: 30 Sekunden

2 5
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

4 4 2
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

Fächerbatterie
rot-silberne Feuertöpfe zu rot-silbernen
Buketts in schneller Schussfolge mit lautem Knall

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 9 3  B l a c k  D e a t h
Brenndauer: 40 Sekunden

3 0
Schussanzahl

4 5  
Effekthöhe / m

4 0   
Brenndauer / Sek.

4 2 0
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

aufsteigende Silberwirbel zu farbigen Buketts mit 
silbernen Knattersternen



1 3

B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 9 7  N o  F e a r
Brenndauer: 40 Sekunden

3 6
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

4 0
Brenndauer / Sek.

4 6 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

goldene Trauerweiden mit weissen Blinksternen in V-Salven,
goldene Flimmerfeuertöpfe zu goldenen Trauerweiden mit weissen
Blinksternen in Salven

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 2 9 8  P o w e r b o x
Brenndauer: 45 Sekunden

aufsteigende Silberwirbel zu goldenen Buketts mit
farbigen Sternen

3 6
Schussanzahl

4 5
Effekthöhe / m

4 5
Brenndauer / Sek.

4 4 5
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 0 5  S c r a t c h
Brenndauer: 45 Sekunden

4 0
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

4 5
Brenndauer / Sek.

2 6 0
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

roter Aufstieg zu Crackling gold-blau, gold-roten Buketts
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B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 0 6  F i r e b o n e
Brenndauer: 20 Sekunden

4 0
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

4 4 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

traumhafte Goldspinnen mit roten, blauen oder 
weissen Blinksternen
immer in 5er Salven

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 0 8  G r e e n  F i n g e r s
Brenndauer: 50 Sekunden

3 0
Schussanzahl

4 0  
Effekthöhe / m

5 0   
Brenndauer / Sek.

4 0 2
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

am Himmel sich drehender goldener Wirbel zu goldenen 
Buketts mit grünen Sternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 1 3  P s y c h o b i l l y
Brenndauer: 40 Sekunden

4 8
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

4 0
Brenndauer / Sek.

2 0 6
Explosivmasse / g

1 7
Kaliber / mm

Soundbatterie - laute abbiegende helle Kometen 
mit irrem Sound 

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 0 7  S l o t m a c h i n e
Brenndauer: 30 Sekunden

3 0
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

5 0
Brenndauer / Sek.

4 0 2
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

am Himmel sich drehender silberner Wirbel zu 
bunten Buketts



1 5

B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 1 8  S u n b u r n
Brenndauer: 50 Sekunden

4 9
Schussanzahl

3 5
Effekthöhe / m

5 0
Brenndauer / Sek.

3 8 5
Explosivmasse / g

2 2
Kaliber / mm

rote, grüne, blaue und goldene Buketts,
7 - Schlag Finale

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 2 0  T i m e  T r a p
Brenndauer: 55 Sekunden

5 3
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

5 5
Brenndauer / Sek.

5 0 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

Goldpalmen mit roten und grünen Sternen
im V-Fächer Goldregen mit blauen Sternen
im Fächer gold-blaue Feuertöpfe zu gold-blauen Goldspinnen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 2 5  S t a r  C l u b
Brenndauer: 40 Sekunden

5 5
Schussanzahl

3 5  
Effekthöhe / m

4 0   
Brenndauer / Sek.

4 9 0
Explosivmasse / g

2 2
Kaliber / mm

leise Fischeffekte / farbige Buketts, Goldbuketts mit
farbigen Sternen / Abschlusssalve mit Cracklingwolken



1 6

B A T T E R I E f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 2 7  G r a v e s
Brenndauer: 62 Sekunden

6 4
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

6 2
Brenndauer / Sek.

4 1 0
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

verschieden farbiger Aufstieg zu verschieden farbigen 
goldenen Buketts mit verschieden farbigen Blinksternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 3 3 6  C r a z y  B o x
Brenndauer: 50 Sekunden

8 3
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

5 0
Brenndauer / Sek.

2 0 6
Explosivmasse / g

8
1 0
1 5

Kaliber / mm

Multi-Effekt-Batterie
mit verschiedensten farbigen Effekten

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5337 Endless Shooter
Brenndauer: 30 Sekunden

9 6
Schussanzahl

2 0
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

2 3 0
Explosivmasse / g

1 2
Kaliber / mm

sehr rasant schiessende bunte
Kometen-Scheibenwischer Batterie
leise Batterie mit Doppel-Kometenschlag Finale

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5366 Bullet Hell
Brenndauer: 30 Sekunden 3 0 0

Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

1 3 5
Explosivmasse / g

6
Kaliber / mmPfeiffbatterie mit Knistersternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5340 Echo
Brenndauer: 20 Sekunden

1 0 0
Schussanzahl

2 0
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

7 3
Explosivmasse / g

6
Kaliber / mm

Pfeiffbatterie mit Knistersternen



P R O F I f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5355 Endless Shooter XXL
Brenndauer: 30 Sekunden

1 9 2
Schussanzahl

2 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

4 6 0
Explosivmasse / g

1 2
Kaliber / mm

sehr rasant schiessende bunte Kometen-
Scheibenwischer Batterie
leise Batterie mit Doppel-Kometenschlag Finale

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 5 0  P l a y g r o u n d
Brenndauer: 30 Sekunden

1 4 4
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

1 1 5
Brenndauer / Sek.

1 4 8 3

Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

sehr rasant schiessende bunte Kometen-
Scheibenwischer Batterie
leise Batterie mit Doppel-Kometenschlag Finale

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP4451 Playground Special
Brenndauer: 115 Sekunden

1 4 4
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

1 1 5
Brenndauer / Sek.

1 4 8 3

Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

Maximale Knallwirkung, daher im Käfig                                          
rote und blaue Buketts mit weissen Blinksternen / 
silberne Palmen mit pinken und grünen Leuchtsternen / 
Silberpalmen mit Cracklingsternen / pinke Sterne mit Goldbukett / 
Gold-Brocade mit roten Sternen / Gold-Brocade Palmen 
mit grünen Sternen und silbernen Knattersternen / 
Finale: silberner Aufstieg zu Titaniumsalut / goldener Aufstieg 
zu Gold-Brocade-Palmen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 5 5  U n p l u g g e d
Brenndauer: 120 Sekunden

1 0 0
Schussanzahl

4 5
Effekthöhe / m

1 2 0
Brenndauer / Sek.

1 8 0 0

Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

Silberwirbel zu buntem Bukett / 
gelbe Päonie mit weissem Blinksternen / 
gelbe und blaue Feuertöpfe zu blauem und rotem Bukett / 
Crackling-Feuertopf zu Crackling Willow

1 7



1 8

P R O F I F E U E R W E R K

TMTM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 5 3  L E I D E R  G E I L
Brenndauer: 40 Sekunden

1 0 0
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

4 0
Brenndauer / Sek.

8 0 0
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

eine schnelle Schussfolge bestehend aus atemberaubenden
Goldweideneffekten mit verschiedenfarbigen Blinksternen
eingeleitet von einem Finale bestehend aus Goldfäden
verwandelnd zu goldenen Knistersternen abgerundet von
einem erregenden Doppelgoldfinale 

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP4452 AUi3ER KONTROLLE
Brenndauer: 65 Sekunden

1 4 4
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

6 5
Brenndauer / Sek.

1 8 7 2

Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

rassant faszinierende 5er Schussfolge startend mit silbernen
Blinkbuketts mit verschiedenfarbigen Sternen übergehend in
Goldweideneffekte mit verschiedenfarbigen Sternen abgelöst
von Doppelgoldeffekten sowie Goldweideneffekte mit bunten
Sternen zu Knistersternen / Korollaeffekte abfschließend mit
einem lauten  Salutfinalelauten

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 4 4 5 4  G U C K S T  D U . . .
Brenndauer: 70 Sekunden

1 0 0
Schussanzahl

5 0
Effekthöhe / m

7 0
Brenndauer / Sek.

1 9 0 0

Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

riesige verschiedenfarbige Blinksternbuketts gefolgt von
Silberweiden mit pinken, blauen oder roten Sternen
Abschluss: gewaltiges 6 x6 Schuss zweistufiges Fächerfinale,
laute Cracklingfeuertöpfe mit silbernem Aufstieg
verwandelnd zu riesigen Cracklingwolken mit blauen Dahlien 

N E U H E I T !N E U H E I T !

N E U H E I T !N E U H E I T !N E U H E I T !N E U H E I T !



P R O F I f e u e r w e r k

1 9

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5236 Plum Flower
Brenndauer: 20 Sekunden

1 6
Schussanzahl

3 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

2 8 6
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

blauer Aufstieg zu goldenen Sternen, die sich zu 
einem brilliant-rotem Blinkbukett verwandeln

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5237 Golden Scorpion
Brenndauer: 20 Sekunden

1 6
Schussanzahl

3 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

2 8 6
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

roter Aufstieg zu goldenen Spidereffekten 
mit roten und silbernen Blinksternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5301 Double Deck Red
Brenndauer: 20 Sekunden

3 6
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 0
Brenndauer / Sek.

4 4 6
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

6x6 Schuss laute Crackling-Feuertöpfe mit silbernem Aufstieg 
zu riesigen Cracklingswolken mit roten Dahlien

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5224 Pixel
Brenndauer: 20 Sekunden

1 2
Schussanzahl

3 5
Effekthöhe / m

2 1
Brenndauer / Sek.

2 8 8
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

2-Stufen-Crysanthemen-Feuertopf zu rotem Aufstieg 
mit goldenen Crysanthemen und bunten Sternen



2 0

P R O F I F E U E R W E R K

X P 5 2 7 5  L e t h a l  W h i s t l e
Brenndauer: 30 Sekunden

2 5
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

3 0
Brenndauer / Sek.

4 7 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

schrille Monsterpfeiffer zu bunten Buketts

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5386 Colourful Glittering Willow
Brenndauer: 20 Sekunden

2 5
Schussanzahl

5 0
Effekthöhe / m

3 5
Brenndauer / Sek.

4 7 5
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

immer in 5er-gesteppten Salven / bunter glitzernder Aufstieg 
zu bunten glitzernden Gold-Willow-Bukett

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5385 Brocade Crown King
Brenndauer: 115 Sekunden

2 5
Schussanzahl

5 0
Effekthöhe / m

3 5
Brenndauer / Sek.

4 7 5
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

silberner Aufstieg zu Brocade-Crown-King mit 
silbernen Blinksternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S



F A S T  O R  L O U D

2 1

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 4 0 0  S w i t c h  B a c k
Brenndauer: 10 Sekunden

4 2
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

1 0
Brenndauer / Sek.

5 0 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

blaue Feuertöpfe zu Crysanthemen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 4 0 1  T r o u b l e  M a k e r
Brenndauer: 22 Sekunden

1 1 2
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 2
Brenndauer / Sek.

4 0 8
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

silberner Aufstieg zu Titanium-Salute / 
silber Pfeiffern / 
silberner Aufstieg zu Crackling

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

X P 5 4 0 2  H e a v e n  G o l d
Brenndauer: 16 Sekunden

4 2
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

1 6
Brenndauer / Sek.

5 0 0
Explosivmasse / g

2 5
Kaliber / mm

blaue Feuertöpfe zu Brocade Crown



2 2

L E I S E S  F E U E R W E R K

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5245 Coloured Crossette
Brenndauer: 25 Sekunden

1 6
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

1 5 2
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

farbige leise Crossette Sterne

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5246 Green Crossette
Brenndauer: 25 Sekunden

1 6
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

1 4 5
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

grüne leise Crossette Sterne

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5247 Red Crossette 
Brenndauer: 25 Sekunden

1 6
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

1 4 5
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

rote leise Crossette Sterne

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5249 Purple Crossette
Brenndauer: 25 Sekunden

1 6
Schussanzahl

3 0
Effekthöhe / m

2 5
Brenndauer / Sek.

1 9 6
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

lila leise Crossette Sterne

N E U H E I T !N E U H E I T !



L E I S E S  F E U E R W E R K

2 3

XP5278 Metal
Brenndauer: 30 Sekunden

2 5
Schussanzahl

2 5  
Effekthöhe / m

3 0   
Brenndauer / Sek.

1 1 0
Explosivmasse / g

1 8
Kaliber / mm

komplett leise und farbige Fächer-Fischebatterie

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5331 Colorful Fish
Brenndauer: 40 Sekunden

7 0
Schussanzahl

2 5
Effekthöhe / m

4 0
Brenndauer / Sek.

3 8 5
Explosivmasse / g

2 0
Kaliber / mm

verschieden farbige Fische sausen in 10er gesteppten 
Salven durch die dunkle Nacht

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7754 MAGNA
Brenndauer: 35 Sekunden

8 8
Schussanzahl

1 5
Effekthöhe / m

3 5
Brenndauer / Sek.

1 7 6
Explosivmasse / g

1 4
Kaliber / mm

Neuartiges leises Römisches Licht mit Goldwirbeleffekten
und Leuchtsternen

9 0  x  8 3 0  m m9 0  x  8 3 0  m m

N E U H E I T !N E U H E I T !



2 4

K N A L L A R T I K E L

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3300
Donnerschlag 5  

Explosivmasse / g3 laute Böllerschüsse
pro Stück

1 0  

Explosivmasse / gKanonenschlag:
extra lauter Kanonenschlag,
mit hervorragender Verarbeitung
und schickem Design

p r o  S T U
..

c k

g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3333
Zylindrischer
Kanonenschlag

6

100% deutsche Fertigung mit lautem Knall!
pro Stück

Explosivmasse / g
pro Stück

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3310
XP3

Explosivmasse / g20 Schwarzpulver-Knaller mit grünem 
Vorbrenner pro Stück

pro Stück pro Stück

3  

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3311
HAWK p r o  S T U

..
c k

g

p r o  S T U
..

c k

g

p r o  S T U
..

c k

g

p r o  S T U
..

c k

g

p r o  S T U
..

c k

g

N E U H E I T !N E U H E I T !

N E U H E I T !N E U H E I T !



K N A L L A R T I K E L

2 5

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3340
Snake 500 3 5  

Explosivmasse / g500 große Paketcracker-Knallkette
nur 1x anzünden

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3345
Lady Cracker 2  

Explosivmasse / g40 Päckchen mit jeweils 10 Schuss
pro Stück

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3355
Doppelknall 9 , 5  

Explosivmasse / gEXKLUSIV NUR BEI XPLODE!!! 
erster Knall am Boden, zweiter 
sehr lauter Knall am Himmel

pro Stück



2 6

K N A L L A R T I K E L

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3360
Pyro Cracker 4 , 9  

Explosivmasse / g40 Päckchen mit jeweils 8 Schuss
pro Päckchen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3365
China Boller D 6 , 4  

Explosivmasse / g20 Päckchen mit jeweils 4 Schuss

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP3367
Super BOller II 8  

Explosivmasse / g20 Päckchen mit jeweils 4 Schuss

pro Päckchen

pro Päckchen

TM



J U G E N D F E U E R W E R K

2 7

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8800
Knallerbsen

50 Knallerbsen in jeder Schachtel

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8803
FeuerBAlle

4 Cracklingkugeln in jeder Schachtel

XP8806
Dicker Brummer
6 große farbige Bodenwirbel
mit Farbwechsel

XP8809
Silberwirbel

6 Silberwirbel in jeder Schachtel

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8801
Knallerbsen

10 grosse Knallerbsen in der Dose

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8804
Blitzlicht

5 Stroboskop Fontänen in jeder Schachtel

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S



TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8885  Pyronerd
Buntes Jugendsortiment mit 160 Schuss

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8886  Freibeuter
Buntes Jugendsortiment mit 130 Schuss

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8862  Luftheuler
24 Luftheuler am Stiel

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8861  Pyronaut
Buntes Jugendsortiment mit 190 Schuss

2 8

XP8860 Crazy  Eyeballs
drehender Goldkreisel zu Crackling

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP8810  BUNTE FLAMME
4 bunte Bengalflammen
in den Farben rot, grün, blau und lila

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

J U G E N D F E U E R W E R K

N E U H E I T !N E U H E I T !



L E U C H T F E U E R W E R K

2 9

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7730 Bees
4 bunt aufsteigende Feuervögel

3 , 5  
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7750
Ro

..
misches Licht

20 bunte Leuchtkugeln, 10er Pack

4 8  
Explosivmasse / g

2 0  
Schussanzahl

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7752 
Ro

..
misches Licht

20 bunte Leuchtkugeln, 3er Schachtel

6 , 7  
Explosivmasse / g

2 0  
Schussanzahl

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7756  Big Balls
drei große Cracklingbälle mit Maximalfüllung / 
riesige Effektausbreitung

3
Schussanzahl

1 5
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7736  Crackling Bird
grosser Feuervogel mit buntem Aufstieg 
zu einer Cracklingwolke

6
Schussanzahl

1 8
Explosivmasse / g

N E U H E I T !N E U H E I T !



3 0

L E U C H T F E U E R W E R K

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7785  Tower
Riesenvulkan, 51 cm hoch
mit  maximaler Füllung
- Effekthöhe
bis zu 6 Meter

2 5 0  
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7782 Vulkan
Silber und Gold

silberne Ausstoßladung bis
zu einer Höhe von 4 Metern
goldene Flimmerfunken bis
zu einer Höhe von 3 Metern
- 21cm hoch

1 0 0  
2 x

Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7777  Curves
eine sich immer stärker verwandelnde Fontäne
Silber mit roten und blauen Sternen
Crackling mit roten und blauen Sternen
rote und weiße Crysanthemen mit großem 
Fächer-Abschlussfinale

2  
Effekthöhe / m

7 0
Brenndauer / Sek.

2 5 0
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7779  Icon
Silber mit Knattersternen

2
Schussanzahl

2
Effekthöhe / m

4 0
Explosivmasse / g

2 5
Brenndauer / Sek.

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP7780
Pink LADY
BLUE MOBSTER

verrücktes Auto mit Pfeiff- und Leuchteffekten

7  
Explosivmasse / g

zwei verschiedene Designs
16 Stück Pink Lady und 16 Stück Blue Mobster
in einem 36 Stück Mischkarton

N E U H E I T !N E U H E I T !

N E U H E I T !N E U H E I T !

1 4 4  x  5 0 0  m m1 4 4  x  5 0 0  m m



R A K E T E N

3 1

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2200
Moon Traveler 

2 0
Schussanzahl

1 5  
Explosivmasse / g

Pfeiffrakete mit Knistersternen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2210
Sky Busters 

7
Schussanzahl

6 8  
Explosivmasse / g

7 - teiliges Raketenset TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2211
Skytime

1 5
Schussanzahl

1 3 8  
Explosivmasse / g

15 - teiliges Raketenset mit 
Bombenraketen



3 2

R A K E T E N

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2213
Cosmic Rockets

1 0
Schussanzahl

1 6 3  

Explosivmasse / g

10 gemischte Bombenraketen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2214
Magic Eye

1 2
Schussanzahl

2 0 0
Explosivmasse / g

12 gemischte Bombenraketen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2215
Kugelblit

8
Schussanzahl

1 5 3  
Explosivmasse / g

8 Kugelkopf - Raketen



R A K E T E N

3 3

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2220
Flatrate

2 7
Schussanzahl

4 4 2
Explosivmasse / g

27 gemischte Bombenraketen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2216
Rocket Store 

2 1
Schussanzahl

2 9 5  
Explosivmasse / g

21 gemischte Bombenraketen

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP2225
Powercrafter

2 7
Schussanzahl

4 3 1  
Explosivmasse / g

27 gemischte Bombenraketen



3 4

S O R T I M E N T E

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP6625
Creep Show

kleines Familiensortiment mit Raketen, 
Jugendfeuerwerk und Knallern

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP6620
Flash & Fantasy

grosses Familiensortiment mit 5 großen Raketen, 
Vulkanen, Fontänen und 100-Schuss-Feuerrohr

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP6630
Graffiti

mittleres Familiensortiment mit Raketen, 
Jugendfeuerwerk und Knallern



P a r t y f e u e r w e r k

3 5

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9900
Wunderkerzen

10 Stück Wunderkerzen 18 cm

1 , 3  
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9904
Wunderkerzen

40 Stück Wunderkerzen 18 cm

1 , 3  
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9906
Wunderkerzen

10 Stück Wunderkerzen 30 cm

2 , 8 5  

Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9908
Wunderkerzen

5 Stück Wunderkerzen 70 cm

1 4 , 2  

Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9910
Wunderkerzen

3 Stück Wunderkerzen 100 cm

1 7  

Explosivmasse / g



3 6

P a r t y f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9940
HEIi3E Nacht

2er Tischbombeset

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9941
Party Hits

3er Tischbombenset

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9915
Party Popper

10 Stück Partypopper

1 0  
Schussanzahl

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9917
Party Popper

21 Stück Partypopper

2 1  
Schussanzahl



P a r t y f e u e r w e r k

3 7

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9942
Glitzer Partybomben

4er Glitzer-Tischbombenset

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9971
Glitzer Knallbonbons

4er Glitzer-Knallbonbon Set

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9980
Celebration Time

12-teiliges Silvesterpartyset



3 8

P a r t y f e u e r w e r k

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9825
TraumsternE

3 Zimmerfontänen á 30cm / 
rauchlos mit Silbereffekt
Brenndauer 120 Sek.  

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9800
Traumsterne

5 Zimmerfontänen á 12cm / 
rauchlos mit Silbereffekt
Brenndauer 45 Sek..

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9944
Raketen Start

2 Raketen-Tischbomben 
mit buntem Inhalt

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9943
Frohes Neues Jahr

2 Tischbomben 
mit spritzigem Inhalt

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9945
Viel Glück

2 Tischbomben 
mit stimmungsvollem Inhalt

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP9802
Traumsterne

5 Traumsterne á 16cm / 
rauchlos mit Silbereffekt
Brenndauer 60 Sek.

3er 5er 5er



S I N G L E  S H O T

3 9

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5150  Galaxy
grüner, roter oder silbernen Aufstieg zu Cracklingsternen

6
Schussanzahl

4 , 9
Explosivmasse / g

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5151  Big Shot
3 Bombenrohre / 
Goldpalme mit weissen Blinksternen / 
Goldpalme mit grünen Sternen mit Golden-Willow-Bukett / 
silber blinkender Feuertopf zu rotem Aufstieg zu grün-rotem Bukett 
mit weissen Blinksternen

3
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

5
Brenndauer / Sek.

1 8
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

XP5152  Single  Shot
3 Bombenrohre / 
Crackling-Feuertopf zu goldenem Aufstieg zu Gold-Willow-Bukett / 
goldener Feuertopf zu Goldpalmen-Bukett mit roten Blinksternen / 
goldener Feuertopf zu Goldpalmen-Bukett mit blauen Sternen

3
Schussanzahl

4 0
Effekthöhe / m

5
Brenndauer / Sek.

1 8
Explosivmasse / g

3 0
Kaliber / mm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

JM511
Signal-Handlichtfackel rot

1
Schussanzahl

6 0
Brenndauer / Sek.

Brenndauer: 60 Sekunden

B e n g a l a r t i k e l
R A U C H -  U N D



4 0

A N Z E I G E N ,  D I S P L A Y S

P O D E S T - D I S P L A Y
Abmessung: 80×40×60 cm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

K A T E G O R I E  F 1  D I S P L A Y
Abmessung: 60×40×150 cm + Tafel

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S

P O D E S T - D I S P L A Y
Abmessung: 60×40×130 cm

TM

F  I  R  E  W  O  R  K  S



P r o d u k t i n f o r m a t i o n s u b e r s i c h t

4 1

Art.-Nr. Produktename Seite Schuss-
anzahl Kaliber NEM Abmessung VE EAN code Lager-

gruppe
Verbund-Batterien

XP4405 Xplode Power Line 1200 4 220 25 1900 70x37x14 1/1 5999545694414 1.4G
XP4430 Xplode Power Line 700 4 114 20 760 38x27x15.5 2/1 5999545694469 1.4G
XP4445 Xplode Power Line 1100 4 106 30 1100 640x190x250 2/1 5999545694490 1.4G

Batteriefeuerwerk
XP5190 RAP 5 9 20 52 Ø96x95 24/1 5999545694506 1.4G
XP5191 Lowrider 5 9 20 52 Ø96x95 24/1 5999545694513 1.4G
XP5192 Proton 5 9 20 52 Ø96x95 24/1 5999545694520 1.4G
XP5193 Pin Up 6 9 20 52 Ø96x95 24/1 5999545694537 1.4G
XP5202 Knuckles 6 9 25 100 120x170 12/1 5999545694575 1.4G
XP5210 Crispers 6 9 25 91 125x125x125 12/1 5999545694582 1.4G
XP5231 House 7 15 20 102 120x120x125 12/1 5999545694674 1.4G
XP5244 Purge 7 16 25 190 120x120x150 12/1 5999545696371 1.4G
XP5248 Crossfire 7 16 20 152 104x104x127 16/1 5999545697279 1.4G
XP5257 Rumble 8 19 25 209 150x145x175 10/1 5999545694834 1.4G
XP5258 Zero 8 19 25 228 150x145x175 10/1 5999545694841 1.4G
XP5260 D N A 8 19 25 209 150x145x175 10/1 5999545694865 1.4G
XP5262 No Limit 9 19 30 460 165x185x225 6/1 5999545694872 1.4G
XP5263 Botoxx 9 19 30 380 165x165x225 6/1 5999545694889 1.4G
XP5266 Hard Beat 9 20 30 360 275x240x225 4/1 5999545694902 1.4G
XP5270 Dare Devil 10 21 30 205 215x180x175 4/1 5999545694919 1.4G
XP5271 Asteroids 10 24 25 331 185x155x150 8/1 5999545697231 1.4G
XP5273 Missile 10 25 6 11 60x60x70 48/1 5999545694926 1.4G
XP5280 Bodyguard 11 25 25 300 280x150x175 6/1 5999545694964 1.4G
XP5281 Firezone 11 25 25 300 150x150x175 4/1 5999545694971 1.4G
XP5285 Dangerous 11 25 30 408 180x180x225 4/1 5999545695008 1.4G
XP5286 Outliner 12 25 30 495 180x180x225 4/1 5999545695015 1.4G
XP5287 Blame 12 25 30 442 180x180x225 4/1 5999545695022 1.4G
XP5293 Black Death 12 30 30 420 210x180x225 2/1 5999545695053 1.4G
XP5297 No Fear 13 36 25 60 320x180x175 4/1 5999545695091 1.4G
XP5298 Powerbox 13 36 30 445 300x300x225 2/1 5999545695107 1.4G
XP5305 Scratch 13 40 20 260 210x130x120 12/1 5999545695121 1.4G
XP5306 Firebone 14 40 25 440 245x275x175 4/1 5999545695138 1.4G
XP5307 Slotmachine 14 30 25 402 190x155x170 6/1 5999545697217 1.4G
XP5308 Green Fingers 14 30 25 402 190x155x170 6/1 5999545697200 1.4G
XP5313 Psycobilly 14 48 17 206 160x120x150 8/1 5999545697163 1.4G
XP5318 Sunburn 15 49 22 385 190x190x120 8/1 5999545695176 1.4G
XP5320 Time Trap 15 53 25 500 270x245x175 2/1 5999545695183 1.4G
XP5325 Star Club 15 55 22 490 300x230x150 4/1 5999545695190 1.4G
XP5327 Graves 16 64 20 410 200x200x150 4/1 5999545697309 1.4G
XP5336 Crazy Box 16 82 8/10/15 206 195x135x120 12/1 5999545697156 1.4G
XP5337 Endless Shooter 16 96 12 230 280x180x100 8/1 5999545695244 1.4G
XP5340 Echo 16 100 6 73 200x55x75 30/1 5999545695879 1.4G
XP5366 Bullet Hell 16 300 6 135 640x55x75 12/1 5999545695503 1.4G

Profifeuerwerk
XP5355 Endless Shooter XXL 17 192 12 460 380x290x170 4/1 5999545695275 1.4G
XP4450 Playground 17 144 25 1483 362x362x152 1/1 5999545696296 1.4G
XP4451 Playground Special 17 144 25 1483 362x362x152 1/1 5999545696302 1.4G
XP4452 Außer Kontrolle 18 144 25 1872  
XP4453 Leider Geil 18 100 20 800 4/1 5999545697811 1.4G
XP4454 Guckst Du… 18 100 30
XP4455 Unplugged 17 100 30 1800 370x370x200 1/1 5999545696319 1.4G
XP5224 Pixel 19 12 30 288 180x175x225 4/1 5999545696340 1.4G
XP5236 Plum Flower 19 16 30 286 144x144x175 6/1 5999545696357 1.4G
XP5237 Golden Scorpion 19 16 30 286 144x144x175 6/1 5999545696364 1.4G
XP5275 Lethal Whistle 20 25 25 470 150x150x250 6/1 5999545696401 1.4G
XP5301 Double Deck 19 36 25 446 350x180x150 6/1 5999545696418 1.4G
XP5385 Brocade Crown 20 25 30 475 180x180x225 4/1 5999545697651 1.4G
XP5386 Colorful Glittering Willow 20 25 30 475 180x180x225 4/1 5999545697668 1.4G

1900 880x180x225 1/1 5999545697828 1.4G

1/1 5999545697804 1.4G370x370x180
370x370x130
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Art.-Nr. Produktename Seite Schuss-
anzahl Kaliber NEM Abmessung VE EAN code Lager-

gruppe

Fast or Loud
XP5400 Switch Back 21 42 25 500 350x190x175 2/1 5999545697316 1.4G
XP5401 Trouble Maker 21 112 20 408 335x350x150 1/1 5999545697323 1.4G
XP5402 Heaven Gold 21 42 25 500 350x190x175 2/1 5999545697330 1.4G

Leises Feuerwerk
XP5245 Coloured Crossette 22 16 20 152 104x104x127 16/1 5999545694797 1.4G
XP5246 Green Crossette 22 16 20 145 104x104x127 16/1 5999545694780 1.4G
XP5247 Red Crossette 23 16 20 145 104x104x127 16/1 5999545696029 1.4G
XP5249 Purple Crosette 23 16 20 196 104x104x127 16/1 5999545697712 1.4G
XP5278 Metal 23 25 18 110 160x115x110 12/1 5999545694957 1.4G
XP5331 Colorful Fish 23 70 20 385 240x240x120 4/1 5999545695220 1.4G
XP7754 Magna 23 88 14 176 90x830 9/1 5999545697446 1.4G

Knallartikel
XP3300 Donnerschlag 24 3 5 52x52x52 30/3 5999545695480 1.4G
XP3310 XP3 24 20 3 160x120x20 50/20 5999545696548 1.4G
XP3311 Hawk 24 5 10 140x100x20 40/5 5999545697835 1,4G
XP3333 Zylindrischer Kanonenschlag 24 3 6 170x23 50/3 5999545697842 1.4G
XP3340 Snake 500 25 500 35 1500x70 24/1 5999545695596 1.4G
XP3345 Lady Cracker 25 400 2 4/40/40/10 5999545695619 1.4G
XP3355 Doppelknall 25 9.5 25/5 5999545695640 1.4G
XP3360 Pyro Cracker 26 320 4,9 8/40/8 5999545695459 1.4G
XP3365 China Böller D 26 80 6,4 8/20/4 5999545695695 1.4G
XP3367 Super Böller II 26 80 8 4/20/4 5999545695718 1.4G

Jugendfeuerwerk
XP8800 Knallerbsen 50er 27 G4.1707396545999505/05/405
XP8801 Knallerbsen Dose 27 G4.1958796545999501/01/5201
XP8803 Feuerbälle 27 G4.166879654599954/02/64
XP8804 Blitzlicht 27 G4.137879654599955/02/65
XP8806 Dicker Brummer 27 G4.108879654599953/04/66
XP8809 Silberwirbel 27 G4.179879654599956/02/66
XP8810 Bunte Flamme 28 4 7 Ø25x50 40/4 5999545697903 1,4G
XP8860 Crazy Eyeballs 28 G4.178469654599953/23/63
XP8861 Pyronaut 28 G4.101979654599951/03851
XP8862 Luftheuler am Stiel 28 G4.1750796545999542/0542
XP8885 Pyronerd 28 G4.104079654599951/84091
XP8886 Freibeuter 28 G4.133079654599951/84031

Leuchtfeuerwerk
XP7730 Bees 29 4 3.5 165x100x15 30/4 5999545695763 1.4G
XP7736 Crackling Bird 29 6 108 20x125x150 36/6 5999545696265 1.4G
XP7750 Römisches Licht 20-Schuss 29 20 12 Ø12x445 20/10 5999545695442 1.4G
XP7752 Römisches Licht 20-Schuss 29 20 12 Ø12x445 50/3 5999545695800 1.4G
XP7756 Big Balls 29 3 45 42x42 40/3 5999545697460 1.4G
XP7771 Pink Lady / Blue mobster 30 1 7 150x80 36/1 5999545697927 1.4G
XP7777 Curves 30 320x100x160 8/1 5999545696272 1.4G
XP7779 Icon 30 2 80 10.szept 12/2 5999545697002 1.4G
XP7782 Vulkan Gold und Silber 30 200x75x85 12/4 5999545695855 1.4G
XP7785 Tower 30 250 20" 6/1 5999545695862 1.4G

Raketen
XP2200 Moon Traveller 31 20 28,8 100/20 5999545694308 1.4G
XP2210 Sky Busters 31 7 68,35 20/7 5999545694339 1.4G
XP2211 Skytime 31 15 138,25 20/15 5999545694346 1.4G
XP2213 Cosmic Rockets 32 10 10 20/10 5999545694353 1.4G
XP2214 Magic Eye 32 12 12 20/12 5999545694360 1.4G
XP2215 Kugelblitz 32 8 8 20/8 5999545694377 1.4G
XP2216 Rocket Store 33 21 21 30x93x12 10/21 5999545694384 1.4G
XP2220 Flatrate 33 27 442 930x470x125 6/27 5999545694391 1.4G
XP2225 Powercrafter 33 27 431 830x430x130 8/27 5999545696999 1.4G
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L A G E R U N G

Informationsschreiben für den Groß- und Einzelhandel
Vorschriften für den Umgang und Verkehr mit Feuerwerkskörpern

Unverbindliche, auszugsweise Wiedergabe der wichtigsten Punkte des Sprengstoffgesetzes und der 
dazugehörigen Verordnung, die in Deutschland gelte. Stand 12/2011, Änderungen vorbehalten!

Anzeigep�icht
Wer Feuerwerkskörper vertreiben will, hat dies mindestens 2 Wochen vorher der zuständigen Behörde 
(Gewerbeaufsichtsamt bzw. Amt für Arbeitsschutz) für jede Filiale schriftlich anzuzeigen. 
In der Anzeige sind die mit der Leitung des Betriebes oder der Zweigniederlassung beauftragten Per-
sonen anzugeben. 
Die Einstellung des Vertriebes oder die Schließung sowie Änderung bei den mit der Leitung beauftragten 
Personen sind der Behörde unverzüglich mitzuteilen.

Kennzeichnung
Hersteller / Importeure müssen pyrotechnische Gegenstände sowie ihre Verpackung mit nachfol-
genden Angaben kennzeichnen. Der Handel ist verpflichtet, die vorschriftsmäßige Einhaltung mittels 
Stichproben zu überprüfen. 
Mit dem 1. Oktober 2009 ist u.a. die europäische Richtlinie2007/23/EG für das Inverkehrbringen von 
pyrotechnischen Gegenständen in Deutschland umgesetzt worden. Ab diesem Datum werden bis 2017 
(Übergangsvor-schriften) die neue und die alte Variante der Kennzeichnung auf den pyrotechnischen 
Gegenständen zu finden sein.

Folgende zwei Kennzeichnungsvarianten können vorhanden sein:

Feuerwerkskörper, die bis zum 30.09.2009 eine BAM-Zulassung 
aufwiesen (Klasse I und II), müssen bis 03.07.2017 wie folgt 
gekennzeichnet sein: 

1. Bezeichnung des Gegenstandes; 

2. Name (oder Warenzeichen), Anschrift und Telefonnummer des  
 Herstellers oder des Einführers/Vertriebsunternehmers; bei     
 Herstellern mit Sitz außerhalb der EG Name und Anschrift dessen,  
 der den Stoff in die EU einführt; 

3. Herstellungsstätte oder ein Kennzeichen für diese;

4. Zulassungskennzeichen der Bundesanstalt für Materialfor- 
 schung und -prüfung (BAM): 

 • „BAM – P I oder P II – (4-stellige Nr.)“ 

 •  Ein Zulassungszeichen lautet zum Beispiel:
        BAM – P II – 1912; 

5. Auf der kleinsten Verpackungseinheit muss das Bruttogewicht  
 der Verpackungseinheit vermerkt sein. Dies gilt nicht für Knall- 
 bonbons und Knallerbsen

6.  Pyrotechnische Gegenstände der Klasse II. müssen ferner mit  
 dem Hinweis „Abgabe an Personen unter 18 Jahren verboten“  
 versehen sein.

Feuerwerkskörper, für die ein Konformitäts-nachweis erbracht 
wurde (Kategorien 1 und 2) müssen wie folgt gekennzeichnet sein: 

1. Bezeichnung des Gegenstandes; 

2. Name, Anschrift und Telefonnummer des Herstellers oder  
 des Einführers; bei Herstellern mit Sitz außerhalb der EU Name  
 und Anschrift  dessen, der den Gegenstand in die EU einführt; 

3. CE-Zeichen und Registriernummer
 • Beispiel :   WWWW (CE-Zeichen)
        ZZZZ-F2-1234 (Reg-Nr.)

 Dabei steht 

 • WWWW für die Identifikationsnummer der benannten Stelle, die  
   die Überwachung des Qualitätsmanagements vornimmt ( z.B. 0589  
   für die Bundesanstalt für Materialf orschung und –prüfung), 

 • ZZZZ für die Identifikationsnummer der benannten Stelle, die die  
  Baumusterprüfung durchgeführt hat (z.B. 0589 für die Bundes 
  anstalt für Materialforschung und –prüfung)

 • F2 für pyrotechnische Gegenstände der Kategorie 2 und die  
  4-stellige Zahl eine spezifische Nummer zur Identifizierung des  
  Gegenstandes

4. Identifikationsnummer nach § 6 Abs. 4 der 1. SprengV (nicht mehr  
 verpflichtend):   Beispiel: BAM-F2-1234

5.      Sicherheitsabstand

6.      Nettoexplosivstoffmasse (Abgekürzt: NEM)

7.      Altersgrenze gem. § 20 Abs. 2 SprengG 
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Soweit sich die Kennzeichnung auf einzelnen Gegenständen nicht anbringen lässt, genügt die Anbrin-
gung auf der kleinsten Verpackungseinheit. Enthält eine kleinste Verpackungseinheit verschiedene pyro-
technische Gegenstände, so muss erkennbar sein, welche Kennzeichnung für welchen Gegenstand gilt. 
Für die Beförderung bzw. die Aufbewahrung pyrotechnischer Gegenstände müssen die Versand- bzw. 
Packstücke mit folgender Kennzeichnung versehen sein: 

• Lagergruppe z.B. 1.4  

• Verträglichkeitsgruppe:  S oder G  
 
Für alle Kennzeichnungen gilt: 
Sie müssen deutlich sichtbar, lesbar, dauerhaft und in deutscher Sprache verfasst sein.

Verkauf
Pyrotechnische Gegenstände der Kategorie 1 dürfen laut SprengG während des ganzen Jahres an 
Personen ab 12 Jahren abgegeben und von diesen verwendet werden. Für pyrotechnische Gegenstände 
der Kategorie 2 ist die Abgabe an Personen unter 18 Jahren verboten; sie dürfen diese auch am 31. Dezem-
ber und am 1. Januar nicht abbrennen. Ferner dürfen diese dem Verbraucher nur in der Zeit vom 29. 
Dezember bis 31. Dezember überlassen werden, es sei denn, dass er eine Ausnahmegenehmigung besitzt.
Ist einer der genannten Tage ein Sonntag, ist ein Überlassen bereits ab dem 28. Dezember zulässig. Die 
Verwendung (Abbrennen) ist auf den 31. Dezember bis 1. Januar beschränkt. Die zuständige Behörde 
kann im Einzelfall anordnen, dass pyrotechnische Gegenstände.

 1. der Kategorie 2 in der Nähe von Gebäuden oder Anlagen, die besonders brandempfindlich sind, und 

 2. der Kategorie 2 mit ausschließlicher Knallwirkung in bestimmten dichtbesiedelten Gemeinden  
  oder Teilen von Gemeinden zu bestimmten Zeiten auch am 31. Dezember und am 1. Januar nicht  
  abgebrannt werden dürfen. Pyrotechnische Gegenstände der Kategorie T1 können ohne zeitliche  
  Begrenzung nur an Personen über 18 überlassen und von diesen verwendet werden. 

 b)  Pyrotechnische Gegenstände der Kategorien 3, 4 und T2:        
   Wer pyrotechnische Gegenstände dieser Klassen verwenden will, muss im Besitz einer Erlaubnis  
   gem. §7 SprengG sein. Diese Gegenstände dürfen auch nur an Personen mit Erlaubnis gem. §7  
   oder §27 oder Befähigungsschein gem. §20 SprengG abgegeben und von diesen abgebrannt  
   werden. Bei Gegenständen der Kategorie T2 gelten Ausnahmen für Rettungssignale.

Aufbewahrung
Aufbewahrung(smengen)
Pyrotechnische Gegenstände der Kategorie 1 und 2/Klassen I und II sind in der Regel der Lagergruppe 
1.4 zugeordnet.
Folgende Schutzvorkehrungen sind bei der Aufbewahrung zu beachten:

 1.  Es sind Maßnahmen zu treffen, um unbefugte Entnahme und Diebstahl zu verhindern.

 2.  Pyrotechnische Gegenstände sind so aufzubewahren, dass deren Temperatur 75 °C nicht überschreitet.
   Das Abstellen dieser Gegenstände in unmittelbarer Nähe von oder auf Heizkörpern oder Heizlei- 
   tungen sollte vermieden werden.

 3.  In unmittelbarer Nähe der explosionsgefährlichen Stoffe und pyrotechnischen Munition dürfen  
   keine Stoffe gelagert werden, die zu einer Gefahrenerhöhung beitragen (z.B. Spraydosen).

 4.  Im Aufbewahrungsraum darf nicht geraucht sowie offenes Licht oder Feuer verwendet werden.
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 5.  Geeignete Maßnahmen zur Brandbekämpfung sind vorzuhalten und müssen jederzeit erreichbar sein.

 6.  Pyrotechnische Gegenstände dürfen nur in der Versandverpackung oder in der kleinsten Verpa 
   ckungseinheit aufbewahrt werden. Bei angebrochenen Packstücken muss dafür gesorgt werden,  
   dass der Inhalt nicht beeinträchtigt wird und die Gegenstände nicht nach außen gelangen. Es ist  
   ratsam, die angebrochene
   Originalverpackung wieder mit einem Klebeband zu verschließen.

 7.  Die Packstücke (z.B. Versandkartons)sind so zu stellen und zu stapeln, dass sie von sich aus ihre  
   Lage nicht verändern können. Werden die Packstücke gestapelt, ist darauf zu achten, dass sie  
   sich durch das Gewicht nicht in einer die Sicherheit gefährdenden Weise verformen. Eine sichere  
   Handhabung der Packstücke muss möglich sein.

 8.  Unbrauchbare pyrotechnische Gegenstände sind gesondert aufzubewahren. Sie sind möglichst  
   bald an den Hersteller zurückzugeben.

Bei der Aufbewahrung pyrotechnischer Gegenstände gelten nachfolgend aufge-
führte genehmigungsfreie Höchstmengen:
Genehmigungsfreie Aufbewahrung kleiner Mengen gemäß Anlage 6 zum Anhang zu § 2 der 2. SprengV: 
Lager
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 5.  Geeignete Maßnahmen zur Brandbekämpfung sind vorzuhalten und müssen jederzeit erreichbar sein.

 6.  Pyrotechnische Gegenstände dürfen nur in der Versandverpackung oder in der kleinsten Verpa 
   ckungseinheit aufbewahrt werden. Bei angebrochenen Packstücken muss dafür gesorgt werden,  
   dass der Inhalt nicht beeinträchtigt wird und die Gegenstände nicht nach außen gelangen. Es ist  
   ratsam, die angebrochene
   Originalverpackung wieder mit einem Klebeband zu verschließen.

 7.  Die Packstücke (z.B. Versandkartons)sind so zu stellen und zu stapeln, dass sie von sich aus ihre  
   Lage nicht verändern können. Werden die Packstücke gestapelt, ist darauf zu achten, dass sie  
   sich durch das Gewicht nicht in einer die Sicherheit gefährdenden Weise verformen. Eine sichere  
   Handhabung der Packstücke muss möglich sein.

 8.  Unbrauchbare pyrotechnische Gegenstände sind gesondert aufzubewahren. Sie sind möglichst  
   bald an den Hersteller zurückzugeben.

Bei der Aufbewahrung pyrotechnischer Gegenstände gelten nachfolgend aufge-
führte genehmigungsfreie Höchstmengen:
Genehmigungsfreie Aufbewahrung kleiner Mengen gemäß Anlage 6 zum Anhang zu § 2 der 2. SprengV: 
Lager

1) Pyrotechnische Gegenstände der Klassen T1 und der Kategorie P1 für den Einbau in Fahrzeugen  
 sind ausgenommen.

*) Zuordnung zu Kategorien entsprechend §6 Abs. 6 der Ersten Verordnung zum  Sprengstoffgesetz.

**) Zuordnung zu Klassen entsprechen §11 Abs. 5 der Beschussverordnung.

a) Der Kategorie 1 ist die Klasse I nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

b) Der Kategorie 2  ist die Klasse II nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

c) Der Kategorie 3 ist die Klasse III nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

d) Der Kategorie 4 ist die Klasse IV nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

Aufbewahrungsort  
 
 
 
Lagergruppe  
 

Arbeitsraum Verkaufs
raum 

Gebäude mit 
Wohnraum/Lager
raum 

Gebäude 
ohne 
Wohnraum  

Lagerraum  
 

Gebäude ohne 
Wohnraum  

Lagerraum mit 
mind. der 
Feuerwiderstands
klasse F30/T30  

Außerhalb eines 
Gebäudes/ortsbewe
gliche 
Aufbewahung z. B. 
Container  

Pyrotechnische 
Gegenst ände aller 
Kategorien *)a) bis 
h, 1)

 
 

Pyrotechnische 
Sätze S1 und S2 
sowie 
pyrotschnische 
Munition der 
Klassen **)PMI und 
PMII:

 

Davon höchstens 
20% ohne 
Verpackungen

 

nach §21 Abs.4 der 
1. SprengV

 
 

 
 
70 kg 
(NEM)  

 
 
70 kg 
(NEM)  

 
 
100 kg 
(NEM)  

 
 
100 kg 
(NEM)  

 
 
350 kg 
(NEM)  

 
 
350 kg 
(NEM)  

e) Der Kategorie T1 ist der Teil -  Bühnen-, und Theaterfeuerwerk- der Unterklasse T1 nach §6 Abs.  
 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009 geltenden  
 Fassung gleichzusetzen. 

f) Der Kategorie T2 ist der Teil -  Bühnen-, und Theaterfeuerwerk- der Unterklasse T2 nach §6 Abs.  
 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009 geltenden  
 Fassung gleichzusetzen 2009 geltenden Fassung gleichzusetzen.

g) Die Kategorie P1 ist der Teil der Unterklasse T1 nach § 6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum  
 Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen, der  
  nicht Bühnen- und Theaterfeuerwerk ist.

h) Die Kategorie P2 ist der Teil der Unterklasse T2 nach § 6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum  
 Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen, der  
 nicht Bühnen- und Theaterfeuerwerk ist.

• Bei Einkaufszentren zu beachten: Da in einem Einkaufszentrum innerhalb eines   
 Brandabschnitts häufig mehrere Geschäfte, die Feuerwerkskörper anbieten, vertreten  
 sind, ist eine Koordination der Aufbewahrung von Feuerwerkskörpern geboten. Das  
 Thema Verkauf von Feuerwerkskörpern sollte daher rechtzeitig mit dem Center 
 management erörtert werden.
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• Sofern ein Gebäude mehrere Brandabschnitte aufweist, können in diesem Gebäude  
 die zulässigen Aufbewahrungsmenge in jedem Brandabschnitt genutzt werden. Werden  
 mehrere Aufbewahrungsräume in einem Brandabschnitt genutzt, so darf die Höchst-  
 menge je Brandabschnitt nicht überschritten werden.

• Die ortsbewegliche Aufbewahrung von Feuerwerkskörpern (z.B. in Containern im  
 Freien) ist mit der Maßgabe verbunden, dass der Ort der Aufstellung eines oder mehrerer 
 Container mit der für den Brandschutz zuständigen Behörde abzustimmen ist.

• Eine Überschreitung der Lagermengen setzt zwangsläufig eine Lagergenehmigung nach  
 § 17 SprengG durch die zuständige Behörde voraus.
 Eine fehlende Lagergenehmigung kann zu strafrechtlichen Sanktionen führen.



1) Pyrotechnische Gegenstände der Klassen T1 und der Kategorie P1 für den Einbau in Fahrzeugen  
 sind ausgenommen.

*) Zuordnung zu Kategorien entsprechend §6 Abs. 6 der Ersten Verordnung zum  Sprengstoffgesetz.

**) Zuordnung zu Klassen entsprechen §11 Abs. 5 der Beschussverordnung.

a) Der Kategorie 1 ist die Klasse I nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

b) Der Kategorie 2  ist die Klasse II nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

c) Der Kategorie 3 ist die Klasse III nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.

d) Der Kategorie 4 ist die Klasse IV nach §6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in  
 der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen.
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f) Der Kategorie T2 ist der Teil -  Bühnen-, und Theaterfeuerwerk- der Unterklasse T2 nach §6 Abs.  
 4 der Ersten Verordnung zum Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009 geltenden  
 Fassung gleichzusetzen 2009 geltenden Fassung gleichzusetzen.

g) Die Kategorie P1 ist der Teil der Unterklasse T1 nach § 6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum  
 Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen, der  
  nicht Bühnen- und Theaterfeuerwerk ist.

h) Die Kategorie P2 ist der Teil der Unterklasse T2 nach § 6 Abs. 4 der Ersten Verordnung zum  
 Sprengstoffgesetz in der bis zum 30. September 2009  geltenden Fassung gleichzusetzen, der  
 nicht Bühnen- und Theaterfeuerwerk ist.

• Bei Einkaufszentren zu beachten: Da in einem Einkaufszentrum innerhalb eines   
 Brandabschnitts häufig mehrere Geschäfte, die Feuerwerkskörper anbieten, vertreten  
 sind, ist eine Koordination der Aufbewahrung von Feuerwerkskörpern geboten. Das  
 Thema Verkauf von Feuerwerkskörpern sollte daher rechtzeitig mit dem Center 
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• Sofern ein Gebäude mehrere Brandabschnitte aufweist, können in diesem Gebäude  
 die zulässigen Aufbewahrungsmenge in jedem Brandabschnitt genutzt werden. Werden  
 mehrere Aufbewahrungsräume in einem Brandabschnitt genutzt, so darf die Höchst-  
 menge je Brandabschnitt nicht überschritten werden.

• Die ortsbewegliche Aufbewahrung von Feuerwerkskörpern (z.B. in Containern im  
 Freien) ist mit der Maßgabe verbunden, dass der Ort der Aufstellung eines oder mehrerer 
 Container mit der für den Brandschutz zuständigen Behörde abzustimmen ist.

• Eine Überschreitung der Lagermengen setzt zwangsläufig eine Lagergenehmigung nach  
 § 17 SprengG durch die zuständige Behörde voraus.
 Eine fehlende Lagergenehmigung kann zu strafrechtlichen Sanktionen führen.
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